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A través de la experimentación y la cons-
trucción y agrupación formal de los 
espacios a pequeña y gran escala, y de 

casi todo lo que usamos, vemos, manipulamos, 
vestimos, calzamos, manejamos, miramos, 
leemos, atravesamos y habitamos, el diseño 
y la arquitectura generan nuevos lenguajes 
que configuran y renuevan el entorno del 
mundo. 
Nuestras disciplinas u oficios se ocupan de la 
reinvención del mundo a partir de los reque-
rimientos y la cotidianeidad de la realidad del 
hombre, y de todas sus complejas actividades 
disimiles y contemporáneas. En el proceso 
de desarrollo de esas respuestas formales, 

sensibles e inteligentes, caben todas 
las visiones, las múltiples alternativas, 
ideas y pensamientos que dan vida al 
contexto que genera las obras.
El espacio educativo que mejor prepara 
al diseñador y el arquitecto para esto, 
es el que nosotros denominamos como 
"el taller”. Un espacio educativo interpersonal, 
activo y abierto, que involucra necesariamente 
la presencia física de un cierto tipo de pro-
fesor “que sabe” y de un grupo de alumnos 
“que buscan”. 
El  taller es un espacio de encuentro y debate 
de las posibilidades del pensamiento y la ma-
nifestación de la obra. En él resplandecen la 

diversidad de la cultura, la exploración 
a traves de las respuestas formales y 
conceptuales de los alumnos y la ex-
presión de las obras como respuestas 
concretas a un contexto determinado 
local o global.
También es una instancia de desarrollo 

continuo, que tiene que ver con la reflexión 
y con el hacer, y es un sistema dinámico y 
cambiante de encuentro y exposición. Tiene que 
ver con la modificación del pensamiento y la 
perspectiva cultural, basado en la observación, 
en la conceptualización y la abstracción, como 
procesos de búsqueda y aprendizaje.
Este espacio trabaja en un estado de avance 

permanente y los lenguajes de su trabajo 
abarcan todas las técnicas, donde aparece 
una estructura discursiva formal, la palabra 
que la revela y la luz nueva que pueda emanar 
de cada obra.
El taller se nutre de la multiplicidad, la diver-
sidad y la multidisciplinariedad del mundo de 
hoy. Sus referentes son las visiones contem-
poráneas y globales junto a la reformulación 
de lo local y la identidad, los nuevos paradig-
mas, las nuevas descripciones del mundo, los 
diversos lenguajes de la cultura que nace. 
Porque finalmente, de lo que se preocupan 
el diseñador y el arquitecto es del esplendor 
del hombre y su habitat.

En el marco de Remade 2008, las mejores 
escuelas de diseño del país tomaron los 
desechos que Remade seleccionó en cada 
empresa participante en la iniciativa y generaron 
variadas propuestas para ellas. De esta manera, 
los alumnos de un taller de Diseño de la UFT 
utilizaron el caucho de transmisión de tinta 
de impresión offset de La Tercera. 

Los alumnos pudieron investigar las propiedades 
y diferentes usos que podía tener el material,  
desarrollando muy buenos elementos de 
merchandising ecoamigables. 
La Escuela de Diseño de la Universidad Finis 
Terrae, se adjudicó el primer, segundo y tercer 
premio con productos derivados del caucho 
de transmisión de tinta.NOTICIAS
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Sol Guillón, 
diseñadora, 
profesora 
de taller de 
diseño uft

“La diversidad en 
el quehacer crea-
tivo de un taller es 
sustancial y enri-
quecedora. Cada 
una de las propues-
tas que ofrecen un 
original enfoque 
en la concepción y 
en el resultado de 
un encargo son un 
aporte fundamental 
al equipo que con-
forma un taller. 
El profesor, guía o 
maestro, tiene la 
desafiante mi-
sión de rescatar y 
encaminar aquel 
chispazo creativo 
de su alumno que lo 
distingue y caracte-
riza y hacer que lo 
potencie y desarro-
lle al máximo”.

PA
TR

IC
IO

 B
A

EZ
A

la diversidad
del taller

Arquitectura y Diseño:

Bernardita 
mujica, 
diseñadora, 
profesora 
de Taller de 
Diseño UFT 

“En vísperas del Bi-
centenario, el tema 
de la identidad/
ciudad se hace un 
imperativo. ¿Qué es 
una ciudad?, ¿Cómo 
se hace una ciu-
dad?, ¿Y que signifi-
ca ser ciudadano? 
Son preguntas que 
interpelan a todos 
y representan un 
desafío tanto para 
profesores como 
alumnos.  
De esta manera el 
Taller de Diseño 
Gráfico de la UFT 
Terrae se convierte 
en un ordenador y 
traductor de estas 
múltiples respuestas 
que surgen en este 
proceso creativo”.
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Eduardo 
San Martin, 
arquitecto, 
profesor de 
Taller de 
Título UFT 

“El taller debe 
insertar al alumno 
en el mundo profe-
sional con un alto 
compromiso, donde 
la arquitectura se 
aborda como acon-
tecimiento urbano 
en un taller experi-
mental que busca 
nuevas formas 
urbanas, progra-
mas de usos mixtos, 
mejores espacios 
públicos, sistema de 
relaciones urbanas, 
nuevas funciones, 
mayor sustentabili-
dad, nuevas opera-
ciones de gestión y 
normativas urbanas.  
Por eso trabajamos 
en áreas de alta 
complejidad”. 

Humberto 
Eliash, 
arquitecto,  
profesor de 
Taller UFT 

“La ciudad actual 
con sus contradic-
ciones y conflic-
tos constituye un 
magnifico desafío a 
la creatividad de los 
arquitectos. 
Muchas escuelas 
abandonan el ur-
banismo o evaden 
los grandes temas 
urbanos debido a 
la alta complejidad 
que presentan y a la 
dificultad de medir 
resultados. Sin 
embargo, afrontar 
la diversidad de los 
componentes urba-
nos desde un punto 
de vista arquitec-
tónico e interdisci-
plinario es hoy un 
imperativo imposi-
ble de soslayar”.
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Ismael Díaz, 
diseñador 
Industrial, 
profesor de 
Taller de Diseño 
UFT 

“El taller es un espa-
cio de aprendizaje de 
los muchachos por la 
ejercitación con las 
distintas variables y 
coordenadas que par-
ticipan en un proyecto 
de diseño, las cuales 
van aumentando en 
cantidad y compleji-
dad con el avance de 
los semestres. 
Si bien todo ejercicio 
se basa en la investi-
gación, análisis, refe-
rentes, pertinencia y 
estado de la cosa, la 
inclusión de la obser-
vación como genera-
dora de la propuesta 
formal crea un distin-
go en la relación del 
cuerpo con los objetos 
y el espacio”.

Martín 
Hurtado, 
arquitecto, 
profesor de 
Taller UFT 

“La mitad de la ca-
rrera es clave para 
definir la vocación, 
donde se debe lle-
var a los alumnos a 
un campo de expe-
rimentación que les 
permita enfrentarse 
consigo mismos y 
con el desarrollo 
a cabalidad de un 
proyecto de arqui-
tectura de escala 
media. Más que una 
forma, una estruc-
tura, austeridad de 
recursos, formas 
rotundas en el pai-
saje, arquitectura 
participativa y son 
temas que respon-
den a las cinco inte-
rrogantes: ¿qué, por 
qué, dónde, cómo y 
para quién?”

Alumnos de Diseño UFT fueron premiados en Remade 2008 
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